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ESIPUHE

Teematarinallisessa tydtavassa opettaja suun-
nittelee oppimiskokonaisuuden eli teemata-
rinan juonen ja oppilaat keksivit, luovat ja
esittdvit tarinan. Opettajan ohjaaman kehyk-
sen sisilla oppilaat harjoittelevat esimerkiksi
kaveri- ja opiskelutaitoja, leikinomaista kek-
simistd, monialaista opiskelua, arviointia ja
myonteistd kannustusta.

Tutustuin teematarinalliseen tydtapaan lu-
kemisen ja kirjoittamisen tdydennysopintoja
tehdessini. Aloin kokeilla teematarinoita ja
huomasin heti, ettd oppilaat innostuivat luo-
van kirjoittamisen hauskasta, motivoivasta
tyoskentelysti ja siihen liittyvistd toiminnal-
lisuudesta. Halusin tutkia, kehittdi ja laajentaa
teematarinoiden ideaa siten, ettd titi tyotapaa,
oppimiskokonaisuuksia ja monialaisuutta voi
kiyttdd laajasti kaikessa opiskelussa.

Teematarinassa oppijan jo olemassa oleva
tieto on arvokasta. Oppijan omat ajatukset,
pohdinnat, olettamukset, tieto ja ideat raken-
tavat yhdessi muiden ryhmildisten kanssa
teematarinan. Teematarinaa paitsi kirjoitetaan
myos tehdddn esimerkiksi musiikin, kuvatai-
teen, videoiden, uutisjuttujen, niytelmien ja
kuunnelmien avulla.

Teematarinoissa oppilaat onnistuvat, kos-
ka he tarinan luojina toimivat kehyksen sisilld
kekselidin vapaasti. He ovat myds aktiivisia
vertaisryhmin jdsenid, jotka arvioivat ja kan-
nustavat toisiaan. Kokemus opiskelusta omaa
itsed varten nikyy asenteissa ja motivaatiossa.
Oppilaan on mahdollista 16ytdd uusia voima-
varoja, rohkaistua oppijana ja vahvistaa iden-
titeettiddn ryhmin tirkednd jasenend.

Teematarinoita voi kiyttdd joustavasti eri
oppiaineiden aiheiden syventimiseen seki
cheyttividn ja integroivaan opetukseen. Teh-

Esipuhe

tavit sopivat alakoulun 1.—6. luokille. My®os
ylakoulussa 7.-9.-luokkalaiset hydtyvit vaati-
vimpien teematarinoiden monipuolisesta tyo-
tavasta ja ryhmissi kirjoittamisesta.

Opettajalla on juoni, ja oppilailla on tari-
na, joka on paitsi teematarina myds arvokas
kertomus tydskentely- ja oppimisprosessista.
Innostu itse ja innosta oppilaita! Lihde tee-
matarinalliseen tyoskentelyyn tutkivalla mie-
lelld, kokeillen ja oppilaita kannatellen. Kun
opettaja ndin herdttdd kiinnostuksen ja ruokkii
oppilaiden sisiistd motivaatiota, myos he in-
nostuvat. Innostuneiden oppilaiden sisdinen
motivaatio ja yhteisollisyys vaikuttavat kaik-
keen opiskeluun ja koulutyohon.

Ulla Maija



Mitd teematarinatydskentely on?

MITA TEEMATARINA-
TYOSKENTELY ON?

Tyoskentely teematarinoiden parissa innostaa
tutkimaan maailmaa yhteisollisesti. Huumori,
leikillisyys ja monipuoliset tyotavat ruokkivat
luovuutta kaikissa teematarinoissa. Teemata-
rinoissa sovelletaan skotlantilaista Storyline-
ideaa, kuten opettajan tarinakehysti ja oppi-
laan luomia hahmoja.

Luovuutta, leikkia,
eldmyksid ja tunteita

Luovuutta tukeva materiaali on teematarinoi-
den keskeinen elementti. Leikkivi ja utelias,
rohkea, ilmaisullinen tyoskentely motivoi ja
innostaa oppilaita. Teematarinan luomiseen
liittyvit tiedollisen ja opiskeltavan aiheen li-
saksi leikki, keksiminen, elimykset ja tunteet.

Teematarinallinen tydskentely on kirjallista,
suullista ja toiminnallista, ja sitd voi toteuttaa
monin keinoin, esimerkiksi kirjoittaen, ker-
toen, piirtden, valokuvaten, tanssien ja laulaen.
Kirjoittaminen on kuitenkin teematarinallisen
tydskentelyn keskiossd, ja tavoitteena on, ettd
kaikki oppilaat osallistuvat siihen taitojensa
mubkaisesti. Kirjoittaminen sujuu ja oppilaat
ovat siitd innostuneita, kun tarinan jinnite
pidetddn ylld esimerkiksi erilaisten ylldttdvien
kiinteiden avulla.

Lukutaitoa tarvitaan ohjeiden lukemiseen
ja ymmirtimiseen, tiedonhakuun, tulkintaan
ja tuotoksien esittdimiseen. Kirjoittamalla ki-
sitelldin tarinan kaikkia osia vaihtelemalla
kirjoittamisen tapaa, esimerkiksi kirjoitetaan
sanalistoja, muistiinpanoja, juonisuunnitelmaa
tai tietyn tyylistd kertomusta. Opettaja pddttag,
milli vilineelld kirjoitetaan. 1.-2.-luokkalaiset

voivat harjoitella tydtapaa opettajan tuella ja
tehtivityyppejd soveltaen, esimerkiksi suulli-
sesti ja toiminnallisesti.

Teematarinoissa tyoskennellain 2-6 oppi-
laan ryhmissi. Valmis teematarina on koko
ryhmin yhteisesti tekemi ja julkaisema. Jo-
kainen ryhmin jasen vaikuttaa lopputulok-
seen. Yksittdisen oppilaan motivaatio, tunteet,
eliminhistoria, kyvyt ja luottamus ryhmain
vaikuttavat sithen, millainen tarinasta tulee.
Jokainen oppilas on vastuussa paitsi omista
tehtdvistddn myos ryhminsi tyoskentelystd,
tuotoksista ja esittdmisesti. Omien vastuu-
tehtiviensi avulla oppilas oppii huomaamaan,
miten jokaisen yksilollinen tapa tehdi asioita
yhdistyy koko ryhmin tyoskentelyyn ja tuo-
tokseen osaksi teematarinaa.

Teematarinan kehys

Teematarinoille tunnusomaista ovat juonel-
lisuus ja kehys, jossa tapahtumapaikka, hah-
mot, dokumentointi, materiaalit ja esitykset
on suunniteltu etukiteen. Kehyksen avulla
saddellddn tyoskentelyd ja oppimista. Kehys
ei ole aina samanlainen, vaikka se koostuukin
samoista elementeistd. Opettajalla oleva ke-
hys on tarinan juoni, ja oppilaat tekevit sithen
tarinan. Tarinan kehyksen sisilld opettaja voi
tehdd omalle luokalle sopivia pedagogisia rat-
kaisuja esimerkiksi jonkin osan tydskentelyn
kestoa muuttamalla.

Oppilaat tyoskentelevit kehyksen sisalla
luovasti ja omia vahvuuksiaan kiyttden. Tue
sitd, ettd oppilaat ymmairtivit erilaisten ajatus-

ten, luovien ratkaisujen, virheiden tekemisen



Mitd teematarinatydskentely on?

tarpeellisuuden ja avoimen ilmapiirin merki-
tyksen parhaan mahdollisen lopputuloksen
saavuttamisen kannalta.

Teematarinan kehyksen muodostavat aloi-
tus, tarinan kulkuun vaikuttaminen, huippu-
kohta ja lopetus. Niiden avulla opettaja sdite-
lee opiskelua, tyoskentelyi ja oppimista. Kun
tarinan jinnite pysyy ylla, kirjoittaminen sujuu
ja oppilaat ovat siitd innostuneita.

Aloitus

Teematarina alkaa useimmiten opettajan esit-
timilld orientoivilla avainkysymyksilld. Ky-
symykset aktivoivat oppijalla olevaa tietoa ja
innostavat oppimaan uutta. Aloitus voi sisiltdd
myds yhteisen tehtdvin.

Tarinan kulkuun vaikuttaminen

Teematarinoihin liittyy lihes aina erilaisia ylla-
tyksid, juonenkdinteitd ja sattumia. Ylldcyksid
ei paljasteta oppilaille liian aikaisin, koska ne
tekevit kirjoittamisesta ja sithen liittyvistd toi-
minnoista mielekkaitd, jinnittavid ja hauskoja.

Yllityksend voi toimia vaikkapa opettajan
rooli. Opettajan rooli on olla kussakin oppi-
miskokonaisuudessa teematarinan alkuunpa-
nija ja tydskentelyn rytmittdjd, mutta opettaja
voi tarinakohtaisesti olla vaikkapa metsinvarti-
ja tai kilpailutuomari. Roolin merkkini opet-
tajalla voi olla teematarinaan liittyvd symboli,
esimerkiksi hattu, pinssi, taikasauva, viitta,
peruukki tai laukku.

Opettaja voi ohjata oppimista my&s eri-
laisten kysymysten avulla. Laihojen kysymys-
ten avulla opettaja voi suunnata oppilaiden
huomion haluamaansa asiaan tai tarkentaa ja
ohjata tyoskentelyn yksityiskohtia. Laihojen
kysymysten vastaukset ovat lyhyitd tai yksisa-
naisia kylli—ei-vastauksia. Lihavat kysymykset
sopivat syvillisten pohdintojen avuksi. Nii-

den avulla opettaja voi saada tietoa oppilai-

den osaamisesta ja ajattelusta. Lihavien kysy-
mysten vastaukset ovat pitkid, ja ne sisdltavit
pohdintaa ja uusia kysymyksid. Niiden avulla
oppilaat voivat muokata tydskentelydin sopi-
vaan suuntaan.

Huippukohta

Teematarinoissa on huippukohta, jossa ta-
pahtuu koko tarinan ja tydskentelyn kannalta
merkittdvid ja mieleenpainuvia asioita. Huip-
pukohdalle ovat tyypillisia luovuus, kekselidi-
syys, osaamisen jakaminen ja onnistumisen
elimykset. Huippukohta on esimerkiksi ylldc-
tivd kddnne, jonkin asian ratkeaminen, kysy-
mykseen 16ytyvi vastaus, jinnitteen tai tunteen
purkautuminen. Se voi olla myds tydskente-
lyyn liittyvd kohta, jossa opettaja tukee tyos-
kentelyd esimerkiksi kysymyksin, toiminnan
avulla tai olemalla jossakin tarinan kannalta
tarkedssd roolissa.

Joskus huippukohta on vasta valmiin tari-
nan lopussa, kun tarina esitellddn tai esitetdin.
Oppilaiden luoma teematarina, jossa monen-
laiset ratkaisut piisevit esiin, tarjoaa koko
ryhmid yhdistivin elimyksen. Seki tarinal-
liset ettd tyoskentelyyn ja yhteis66n liittyvit
huippukohdat vahvistavat ty6skentelytaitoja
ja ryhmissd toimimista.

Lopetus

Ennakoi hyvissi ajoin kirjoittamiseen ja tyos-
kentelyyn kiytettdvda aikaa ja tarinan pai-
tokseen liittyvid toimintoja. Teematarinan lo-
pussa voi olla monenlaisia elementteji, jotka
toimivat aiheen yhteenvetona. Tillaisia ovat
esimerkiksi arpajaiset, keskustelu, leikki tai
musiikin kuuntelu.



Ndin kaytat kirjaa

NAIN KAYTAT KIRJAA

Kirja on jaettu viiteen jaksoon, joissa kussa-
kin on ohjeet 4-5 teematarinan toteuttami-
seen. Kukin jakso alkaa viriketekstilld, jolla
voi motivoida ja innostaa oppilaita tyosken-
telyyn. Kuhunkin teematarinaan annetaan
yleiset toteutusohjeet, kehys, jossa kerrotaan
kokonaisuuden etenemisvaiheet, ja oppilai-
den tehtiviohjeet.

Teematarinat, jotka voi tehd3 useita kertoja,
vaikkapa jokaisella vuosiluokalla, on merkitty
sisdllysluettelossa tahdelld. Tallentakaa eri ai-
koina tehtyjd teematarinoita ja arvioikaa yh-
dessd edistymisti.

[i] Toteutusohjeet

Toteutusohjeet-kohdassa opettajalle annetaan
vinkit ja suositukset seuraavista:

Kohderyhmi: Suositus luokka-asteesta

Tyoskentelyaika: Suositus siitd, kuinka mo-
nelle viikolle tyoskentely on hyvi jakaa. Tyos-
kentelyaikaa voi muokata lyhyemmiksi tai pi-
demmiksi ja ndin myos eriyttdd tyoskentelyd.

Oppiaineet ja sisillét: Oppiaineet ja sisillot,
joihin teematarina eniten liittyy tai sisiltyy

Idea pahkinankuoressa: Tiivis kuvaus teema-
tarinan aiheesta, toiminnasta ja tavoitteista

Ryhmiit ja tydskentelypaikat: Suositus ryh-
mien oppilasmiiristd ja ehdotus tyoskentely-
paikasta

Oppilaan hahmo tarinassa ja opettajan rooli:
Oppilaan hahmo tarinassa (esim. supersankari
tai tonttu) ja opettajan tarinakohtainen rooli
(esim. metsinvartija tai kilpailutuomari)

Tuotokset ja seinidtaulu:
Valmiin teematarinan esittelytavat

Vinkit teematarinatydskentelyn aikana synty-
vistd tuotoksista, jotka voi koota seindtaululle

Liitteeni olevat materiaalit: Valmiit kopioi-

tavat materiaalit

Hae itse: Materiaalit, joita tarvitaan tehtévissi,
ja vinkit rekvisiitasta, jota voi kdyttad tyosken-
telyn rikastajana

Eriyta: Vinkit eriyttimisestd

Arviointi: Vinkit arviointitavoista

(& Kehys

Kehys kertoo opettajalle, miten teematarinas-
sa edetddn. Tarvittaessa opettaja voi eriyttdd
ja yksinkertaistaa teematarinaa samoin kuin
muokata sithen kiytettdvii aikaa. Kehys muo-
dostuu neljistd paikohdasta:

[> Aloitus: Vinkit tyoskentelyn aloittamiseen

2% Tarinan kulkuun vaikuttaminen: Vinkit
tarinan kulkuun vaikuttamisesta

/2\ Huippukohta: Vinkki tydskentelysti koh-
dassa, jossa tapahtuu koko tarinan kannalta
merkittdvid ja mieleenpainuvia asioita

M Lopetus: Vinkit tyoskentelyn lopettamiseksi



Sdalanimi

SALANIMI
TOTEUTUSOHJEET

[—rpy

Kohderyhma: 1.-2. ja 3.-6. luokka, $2
Tydskentelyaika: 4 tuntia, 2 viikkoa

Oppiainheet ja sisdllst:

Aidinkieli ja kirjallisuus, S2, draaman kaaren kirjoittamisen harjoittelu

Luovan kekselidisyyden harjoittelu yksin ja yhdessd ryhmin kanssa, oma identiteetti
L1 Ajattelu ja oppimaan oppiminen, L4 Monilukutaito

ldea pdhkindnkuoressa:

Teematarinan aiheena ovat erilaiset tarinatyypit ja salanimet. Tarkoituksena on keksid tarina-
hahmo ja tarina leikilliselld tavalla omasta nimestd luodun salanimen kautta. Tarinassa opitaan
luovaa kirjoittamista, yhteisollistd tyoskentelyi ja draaman kaaren rakentamista.

* teematarinalliseen tydtapaan ja yhteisolliseen tyoskentelyyn tutustuminen
* oman hahmon ja tarinan yhdistiminen yhteiseksi tarinaksi
* teematarinan esittiminen ja siitd keskusteleminen

Ryhmat ja tyéskentelypaikat:
3—4 oppilaan ryhmiit, oppilaiden ideoimat salaiset tyoskentelypaikat (esim. pulpetin alla kan-
kain peitetty maja)

Oppilaan hahmo tarinassa ja opettajan rooli:

Oppilas: valitun tarinatyypin mukainen hahmo

Tuotokset ja seindtaulu:

Oman nimen kirjaimista tehdyt salanimet, oppilaiden yhdessi ideoima ja kirjoittama teema-
tarina ja tarinoiden esitykset

Seindtaululle ryhmien yhteisesti keksityt salanimilaput ja rintanapit

Liitteend olevat materiaalit:

Tarinoiden ominaispiirteitd s. 189

Lukuteatteri tarinaan eldytymisen apuvilineeni s. 238
Hymynaama-itsearviointi s. 244



Salanimi

Hae itse:

Paperia ja sakset tai valmiita pikkulappuja nimen kirjaimia varten
Pahvia tai paksua paperia pinssid varten, klemmareita tai hakaneuloja kiinnitystd varten
Rekvisiittaa ryhmien tyoskentelypaikoille (esim. satu: taikasauva, taikapély; seikkailutarina:

kartta, aarrearkku; faabeli eli eldintarina: pehmolelut)

Eriyta:

 Tehtivd on helpompi, kun salanimen etsintdin kiytetddn vain etunimei tai siithen saa kiyt-
tdd mitd tahansa oman nimensi kirjaimia. Lyhyt nimi on helpompi keksid kuin pitki, ja
monenlaiset kirjainyhdistelmit kelpaavat nimeksi.

e 1.-2.-luokkalaiset voivat kiyttdd kuvallista ja suullista kerrontaa ja kirjoittaa esimerkiksi

sanoja tai lyhyiti virkkeiti.

Arviointi:

Hymynaama-itsearviointi s. 244





