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LUKIJALLE

Onnittelut hyvasta paatoksesta tutustua digitaalisten pelien maailmaan ja kiinnostuksesta

opiskella Unity-peliohjelmoinnin perusteita. Tassa teoksessa perehdytdan yksinkertaisen

3D-pelin suunnitteluun suositulla Unity -pelimoottorilla. Unity on yksi suosituimmista

pelimoottoreista. GAMEPLAY-kirjassa kasitelldan seuraavia asioita:

Unityn kayttoliittyman ja ohjelmointiympariston kayttéonotto.

Peliobjektit, assetit ja komponenttien kaytto.

Terrain ja pelimaailman luominen.

C#-ohjelmointikielen perusteet.

Peliobjektien fysiikat ja fysiikkamateriaalit

Partikkelisysteemi ja erilaiset tehosteet.

Kamerat ja valaistus.

Audio ja daniefektit, taustamusiikki

Ul eli kayttoliittyma.

GameManager -pelin hallinta, HUD eli Head Up Display.

Harjoitustehtavia on Unityn keskeisimmista ominaisuuksista ja C# -
ohjelmoinnista. Harjoitustehtdavana rakennetaan myds yksinkertainen

3D-Tankkipeli.

Taman teoksen luettuasi ja tehtyasi harjoitustehtavat, ymmarrat Unity-

peliohjelmoinnin perusasiat. Mukavia ja antoisia hetkia Unityn parissal

Jouko Jarvenpaa



LUKU 1: OHJELMOINTIYMPARISTO, TYOKALUT

ﬂvoitteet: \

e Osaat asentaa Unity-ohjelmiston.

e Opit luomaan uuden Unity-projektin ja tallentamaan sen.

e Osaat lisata uuden scenen projektiin.

e Tunnet Unityn kayttoliittyman eri osat eli Ul:n (User Interface)

e Osaat navigoida scenessa.

e Opit lisdadmaan peliobjektin (Cube) sceneen.

e Osaat tarkastella peliobjektin ominaisuuksia ja komponentteja
Inspectorissa.

\_ J

Unity-peliohjelmointiymparisto
Unity on Unity Technologies -yhtion kehittama pelimoottori, jolla voidaan kehittdaa 2D- ja

3D-peleja eri alustoille. Unitylla voidaan luoda peleja ja sovelmia MacOS, Windows ja
Linux koneille seka mobiilialustoille i0S, Android. Unitylla voidaan kehittdd myos web-

selainpohijaisia peleja.

Unitysta on saatavilla maksullinen Pro-versio seké ilmaiset Student- ja Personal-versiot.
Student-version saa kayttdon, jos opiskelee oppilaitoksessa, joka on valtuutettu
kdyttamaan Student-lisenssid. Personal-versiossa ehtona on, ettd Unity-ohjelmistolla
kehitettyjen pelien tuotto ja lahjoitukset saavat olla enintddn 100 000 dollaria vuodessa.

Yksityiseen kayttoon suositeltavin lisenssivaihtoehto on Personal-lisenssi.

Unity tarjoaa my0ds palveluja, joiden kayttaminen edellyttdaa Unity ID -tunnuksen luomista.
Unity ID -tunnus kannattaa luoda, koska tall6in paaset tutkimaan mm. Unity Learn -
sivuston tutoriaaleja, lataamaan peleihisi laadukkaita hahmoja Unity Asset Storesta ja
kysymaan apua ja vinkkeja Unityn foorumeilta. Unity ID:n voi luoda joko ennen ohjelman

asennusta tai asennuksen yhteydessa.

Unity-projektien luominen ja avaaminen seka Unity-versioiden hallinta tehddan Unity
Hub -ohjelmalla. Unity Hub on ladattava ja asennettava koneelle ensimmaisena. Taman

jalkeen valitaan ja asennetaan Unity-versio. Unityn asentamisen jalkeen tarvitaan viela



Microsoftin Visual Studio. Visual Studiolla kirjoitetaan peleihin C#-ohjelmointikieliset
skriptit. Skripteilld saadaan toiminnallisuutta pelissa oleville objekteille ja pelihahmoille.

Ohjelmistojen asennusten jalkeen voidaan aloittaa Unity-pelimoottorin kadytto.

Unityn Hubin ja Unity-pelimoottorin asennus
Unityn-asennus aloitetaan siirtymalla Unityn verkkosivulle osoitteeseen

www.unity.com/download. Download -linkista aloitetaan asennusprosessi Windows-

alustalle. Asennus on kolmivaiheinen: Unity  |ExxET
Unlock your creativity

Hubin asennus, Unity pelimoottorin asennus [ s o,

interactive experiences.

ja Visual Studion asennus. Valittavina ovat

asennusversiot myds Mac- tai Linux-

koneille. Vaihtoehtoisesti paaset
valitsemaan Unity-version suoraan Create with Unity in three steps
oso|tteesta store. unlty com. Store_s“/u”a 1. Download the Unity Hub 2. Choose your Unity 3. Start your project

version

valitaan Student and Hobbyist -vililehdesta

ilmainen versio Personal. Kuva 1.Unityn lataaminen aloitetaan osoitteessa

www.unity.com/download.

Unity Hub -asennus
Unity Hubilla luodaan uusia Unity-projekteja, hallitaan Unity-versioita, pidetaan yhteytta
Unity-yhteis66n ja hallitaan olemassa olevia projekteja. Hubin asennus etenee

seuraavasti:

1. Ensimmaisena tietokoneelle ladataan Unity Hub. Windows versio ladataan
klikkaamalla Download for Windows -painiketta. Kdyttéoikeussopimuksen ehdot
tulee hyvaksya.

2. Latauksen ja hyvaksymisten jalkeen pitadisi Unity Hubin kdynnistya. Ellei Hub
kdynnistynyt, niin sen voi kdynnistaa UnityHubSetup.exe tiedostokuvaketta
tuplaklikkaamalla. Kuvake nakyy selaimen tilarivilla ja se 16ytyy myos Windowsin
Ladatut tiedostot -kansiosta (Downloads).

3. Tassa vaiheessa sinun tulee kirjautua Unity Hubiin. Ellet ole luonut tunnuksia, niin
nyt ne tulee luoda.

4. Seuraavaksilisataan Hubin avulla Unity-ohjelmisto, eli varsinainen pelimoottori.



Unity pelimoottorin ja Visual Studion asennus

Seuraavaksi lisdtaan Hubin avulla Unity-pelimoottori.

1. Installs-kohdassa valitaan Unity-versio. Oletuksena Unity tarjoaa sita versiota,
joka oli asennuksen aloitusvaiheessa valittuna. Suositeltava vaihtoehto on
asentaa esimerkiksi 2022 LTS -versio. LTS tulee sanoista Long Term Support. LTS
versio on stabiili ja siitd on korjattu merkittavimmat bugit eli virhetoiminnot.
My6hemmin Hubiin voidaan lisatda muitakin Unity-versioita. Asennuksen
eteneminen nakyy ”In progress”-palkista.

2. Valitse asennettava Unity-versio. Kirjoitushetkelld asennettiin Official Release-
versio 2022 LTS. Klikkaa Next.

3. Seuraavaksi lisdtaan Visual Studio valitsemalla Unity Hubin Dev Tools-kohdasta
Microsoft Visual Studio Community 2022. Jos Hub ehdottaa uudempaa Visual

Studio -versiota, niin valitse se.

Unity Hub 3.8.0

P

Installs Locate Install Editor

Projects
All Official releases Pre-releases
& Installs

Learn - Unity LTS
G:\Program Files\Unity\Hub\Editor\2022.3.2f1\Editor\Unity.| [
Community

Android uwp WebGL Windows ““Show in Exp}lorer

Unity TS Uninstall
C:\Program Files\Unity\Hub\Editor\2021.3.23f1\Editor\Unity.exe

Android WebGL ios Windows

Unity rs
C:\Program Files\Unity\Hub\Editor\2021.316f1\Editor\Unity.exe

Android uwp WebGL ios Windows

Downloads

Kuva 2. Visual Studio liscitddn Unityyn moduulina. Visual Studio tarvitaan C#-skriptien kirjoittamiseen.

Unityn asennuksen jalkeen Hubin kohdassa Installs ndkyy asennettu Unity-versio.
Oikeassa reunassa nakyvasta hammasrataspainikkeesta aukeaa valikko, josta valitsemalla
Add modules nakyy asennettu moduuli Visual Studio. Jos Visual Studion asennus

unohtui, sen voi asentaa Unity Hubin kautta myohemminkin.

10



GAMEPLAY Unity kirja tutustuttaa
rakentamiseen suositulla Uni
tarkeimmat perusomi
Kirja sisaltaa katta
havainnollisia e

Kirjan kirjoittaja Jouko Jar

tietokirjailija, opettaja j luttaja. Padatyondan Jarvenpaa on toiminut

. totekniikan, ohjelmoinnin ja matematiikan lehtorina peruskoulussa ja
tietotekniikan ja ohjel neinnin tuntiopettajana Iukiossai"‘

- 3
= “’.

paa on kokenut ti::;ekniikan ja ohjelmoinnin

BoD

Takakannen kuva Pixabay:
https://www.pexels.com/photo/black-video-game-controller-159393/

9 "789528"082866




