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KIRJAN TARKEIMMAT HAHMOT

Animaagi: ihminen, joka voi muuttua eldimeksi

Vano: tavallinen ihminen

Tommo

Aasa

Hedda

Jarek

Morton

12-vuotias animaagi,
jonka eldin on karakali (ilves).

Usvaheimon uusi Salaisuuden Kantaja.

Tommon ystéava.
Aasa on eldinmieli, joka osaa puhua elaimille.

Aasalla ei ole omaa elainti.

Tommon ja Aasan ystava.

Animaagi, jonka eldin on varpunen (lintu).
Tommon, Aasan ja Heddan uusi ystava.
Animaagi, jonka eldin on husky (koira).

Jarek kuuluu jadheimoon.

Pimein velho, joka on vanginnut Aasan.




Ismar

Selina

Nuria

Zelene

Aiti

Vihollisheimon johtaja.

Animaagi, jonka eldin on koira.

Tytto, joka on Morton-velhon palvelija.

Nainen, joka asuu mokissa

Morton-velhon alueella.

Kaikkien animaagien esiiiti,
joka antoi animaageille

heidan eliinhahmonsa.

Tommon aiti Selja.
Han kuoli taistelussa Ismaria vastaan.

Usvaheimon aiempi Salaisuuden Kantaja.



TIETOA KIRJAN MAAILMASTA

Paikat:

Tommo on kotoisin kylasta,

jossa asuu animaageja.

Kyld on Norrapurran saarella.

Téssa kirjassa Tommo ja ystavat

seikkailevat Morton-velhon alueella ja linnassa.

Morton asuu saaren pohjoisosassa.
Seuraavalla aukeamalla on Norrapurran kartta.

Tietoa animaageista:
Animaagit ovat ihmisid,

jotka osaavat muuttua elaimiksi.

Lapsesta tulee animaagi,

kun hén tayttda 12 vuotta.

Sitten lapsi tekee vaelluksen,

jonka jalkeen hanesta tulee kokelas.
Kokelaat ovat 12—-16-vuotiaita nuoria,

jotka saavat taistelukoulutusta.
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Tietoa heimoista:
Saarella asuu monta eri heimoa.
Tommo, Hedda ja Aasa kuuluvat usvaheimoon.

Jarek kuuluu jaaheimoon.

Heimojen pahin vihollinen on preeriaheimo,

jota johtaa vaarallinen Ismar.
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1.

AASA JOUTUU TAISTELUUN

Aasan paata sarkee.
Hénen vartalonsa tuntuu jaykalta ja kipealta.
Seldn alla on kylmaa hiekkaa.

Aasa avaa silmédnsa ja nakee sinisen taivaan.
Han ihmettelee:

Missa mina olen?

Miten olen joutunut tanne?

On liian kirkasta,

ja Aasan muistot ovat sekavia.

Héan muistaa jotain.

Hén ja ystavat hyokkaavit eldinten kanssa
pahan Ismarin leiriin.

He pelastavat usvaheimon kokelaat.
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Aasan sisko Ariena katoaa.

Aasa lahtee etsimddn hénta, ja sitten...

Aasa muistaa mustan pilven,
joka otti hdnet valtaansa.

Han tunsi kauhua ja kipua.

Aasa nousee istumaan ja katsoo ymparilleen.
Paikka on jonkinlainen kenttd, kuin areena.

Kentdn ympadrilla on korkeat katsomot.

Varovasti Aasa nousee seisomaan.
Han pyyhkii hiekkaa vaatteistaan.

Akkia kentin toisesta padstd kuuluu d4nta.
Aasa nikee nosto-oven,
joka liikkuu hitaasti ylos ja narisee.

Oven takana on musta kaytava.

Kaytavasta astuu esiin valtava karhu.
Se on suurin karhu,

jonka Aasa on koskaan nahnyt.

Karhu haistaa ilmaa
ja nousee kahdelle jalalle.
Se on oikea jattildinen.

Karhu katsoo suoraan Aasaan.
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Hetken Aasa tuntee kehossaan
karhun syddmen sykkeen.

Han ymmartda heti:

karhu on sairas.

Sen sydan hakkaa aivan liian kovaa.

Karhun silmissa on outo katse.

Aasa yrittad saada yhteyden karhun mieleen,

mutta se el onnistu.

Karhun mieli on liian sekaisin.

Aasaan iskee kauhu.

Han ymmartaa,

ettd hdn ei voi puhua karhulle.
Karhu avaa suunsa ja karjuu.
Sitten se hyokkaa.

Aasa jahmettyy hetkeksi.
Kun karhu on lahella,
Aasa hyppda sivuun.

Karhun isku menee ohi.

Aasan sydan hakkaa.

Han miettii:

Mita karhulle on tehty?

Ja miksi mind olen taalld karhun kanssa?
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Karhu murahtaa.

Aasa aistii, ettd silld on kipuja.

Aasa yrittad puhua karhulle uudestaan.
Han tietaa, ettd muuten se tappaa hénet.
Aasa sanoo mielessddn:

- En halua sinulle pahaa.

Karhu ei vastaa.
Se el avaa mieltaan Aasalle,

vaan valmistautuu uuteen hyékkaykseen.

Aasa huomaa kaksi mustaa lintua.
Ne ovat korppeja.

Aasa pyytaa:

- Auttakaa minua.

En parjad karhua vastaan.

Kraa, toinen korppi sanoo.

Ne molemmat nousevat lentoon
ja hyokkaavat karhun kimppuun.
Korpit iskevit sen turkkiin.

Karhu pysdhtyy ja vdistaa.
Aasa sanoo linnuille:

- Alkdd satuttako karhua.
Se ei voi itselleen mitaan.
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Akkii kuuluu terivi vihellys.
Linnut vaihtavat suuntaa ja lentavat pois.
Karhu katsoo taas Aasaa.

Se aikoo hyokata uudestaan.

Silloin nosto-ovi avautuu taas.

Hiekalle astuu musta pantteri, joka murisee.

Karhu pysdhtyy ja eparoi.
Se el tieda,
kumpi on suurempi vihollinen:

Aasa val pantteri.

Aasa pitad katseensa karhussa,
kun hdn puhuu pantterille.
Aasa kysyy:

- Mikd tatd karhua vaivaa?

Pantteri vastaa:

— Jokin on rikkonut sen mielen.

Olen nahnyt samanlaisia eldimia tdalld.
Aasa pyytaa:

- Auta minua.

Pantteri sanoo:

- En auta.

En parjad tuollaiselle pedolle.
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Karhu karjaisee ja hyokkaa kohti Aasaa.
Aasa hyppaa sivuun,

mutta suuret kynnet osuvat haneen.
Aasan kyljessa tuntuu terava kipu,

ja siitd alkaa vuotaa verta.

Aasa kaatuu maahan ja huohottaa.

Aasa kokoaa kaiken voimansa
ja sanoo pantterille:

- Kdsken sinua auttamaan minua.
Nyt heti!

Pantterin on pakko totella Aasaa.
Se hyppaa karhun selkdan

ja puree karhua niskaan.

Karhu karjuu ja ravistelee itseddn.
Se yrittad tiputtaa pantterin,

mutta pantteri ei paasta irti.

Aasa ryomii kauemmas eldimista.

Missaan ei ole pakopaikkaa.

Pantteri murisee ja hyppaa maahan.
Karhu karjuu kovaa.

Pantteri hyokkaa uudestaan.

Se on karhua nopeampi,

ja karhun taytyy peruuttaa muutama askel.
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Aasa haluaisi kutsua pantterin pois,
mutta han ei tahdo kuolla.
Aasan on pakko alistaa pantteri tahtoonsa

niin julmalla tavalla.

Aasa painaa kdden kyljelleen.
Verta tulee niin paljon,
ettd hiekka muuttuu punaiseksi.

Aasaa heikottaa.

Akkii jostain lentdi nuoli.
Nuoli osuu karhun rintaan.
Maa tarahtaa,

kun karhu kaatuu maahan.
Se on viimeinen asia,

jonka Aasa tuntee.

Han menettdd tajuntansa.
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