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ALUKSI

Tervetuloa! Kasissdsi on Escape Book, pakokirja,
josta sinun on kirjaimellisesti paastidva pakoon rat-
kaisemalla arvoituksia kuin oikeassa pakohuoneessa:
pelissd, jossa osallistujat suljetaan huoneeseen ja
heidan on loydettava ulospaasy dlynsa, paattely-
kykynsa ja strategisten taitojensa avulla.

Lue huolellisesti, kerdi johtolankoja, ja onnea
matkaan! Seikkailuasi ohjaa viisi sdantod, jotka
sinun on tunnettava voidaksesi pelata ja paeta:

1. Tutkimuksesi etenevit hyppimalla kappaleesta
toiseen. Jokaisella kappaleella on nelinume-
roinen tunnus, joka on merkitty aukeaman
oikeaan ylikulmaan.

Uuteen kappaleeseen paaset neljalla tavalla:
a) koska tekstissi neuvotaan menemaiin
sinne,
b) koska huomaat kuvitukseen katketyn nel-
jan numeron sarjan,
c) koska padatit laskea johonkin esineeseen
kuuluvan numeron yhteen kappaleen nume-

ron kanssa,
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2.

d) koska arvelet keksineesi neljin numeron
sarjan, joka vastaa arvoituksen ratkaisua.
Saatat esimerkiksi nihdd kuvan jossa on
numerondppdimisto, ja jos arvelet ettd oikea
ratkaisu on valita numero 8134, siirry kap-
paleeseen 8134. Jos kappaletta numero 8134 ei

ole olemassa, ratkaisusi on vaaira.

Pakohuonepeli on kilpajuoksu aikaa vastaan!
Tassa kirjassa kaytettavissisi oleva aika ilmais-
taan PELILOMAKREEN 16 tiimalasilla @ Aina kun
haaskaat aikaa, menetit yhden tiimalasin.
PELILOMAKKEESSA ja my0s sisdlld kirjassa annetaan
ohjeita siitd, mitd tehdd kun tiimalaseista on
endd puolet jiljelld tai kun ne loppuvat koko-
naan.

Ei huolta! Jos aika loppuu, voit aina aloittaa

alusta!

Kappaleen numeron vieressa oleva suurennus-
lasi @ tarkoittaa sitd, ettd jos olet jumissa,
voit tarkentaa katsettasi — toisin sanoen hank-
kia tasmallisemman vihjeen, joka auttaa ratkai-
semaan arvoituksen. Vihjeen nahdiksesi sinun



on mentivi kirjan loppuun VIHJEITA-liitteeseen
ja luettava sieltd kappaleen numeroa vastaava
vihje. Kayta niita vihjeitd kuitenkin harkiten ja
vain, jos todella tarvitset niit4, silla joka kerta
kun turvaudut suurennuslasiin, hukkaat aikaa

ja menetit yhden tiimalasin (viivaa se yli PELI-
LOMAKKEESTA).

Loydidt monenlaisia esineita. Merkitse ne PELI-
LOMAKKEESEEN varattuun tilaan. Jokainen kerat-
tavaksi tarkoitettu esine ilmaistaan isoilla kir-
jaimilla ja siihen liittyy numero. Esimerkiksi:
RUUVIMEISSELI |+58|. Jos niet kappaleen

numeron vieressi jakoavaimen @, on aika

kayttdd jotakin loytamaasi esinettd, mutta
sinun on itse paitettdva, mita niistd. Se tehddan
laskemalla kappaleen numero yhteen esineen
tunnusnumeron kanssa. Jos esimerkiksi haluat
kiyttid RUUVIMEISSELIA |+58| kappaleessa
4048, sinun on mentava kappaleeseen 4098. Jos

kappaletta 4898 ei ole olemassa, olet valinnut

kasilla olevassa tilanteessa vairan esineen.
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Silloin talloin tekstissd kehotetaan kirjaamaan
muistiin huomio ! jotta voit palata katso-
maan kuvaa tai lukemaan jonkin kappaleen
my6hemmin uudelleen. My6s huomioille on
varattu tilaa PELILOMAKKEESSA. Ali unohda mer-
kit niitd kaikkia, silld ne saattavat osoittautua
hyvin hyodyllisiksi!



PELILOMAKE

TIMALASIT kun olet kiyttsnyt pudlet
Merkitse kdyttimasi tiimalasit timalaseista, mehe
kappaleeseen 1933
@eOOOOOO®
kun olet kayttsnyt

kaikki Liimalasit, mehe

@ @ @ @ @ @ @ @kaff’}‘eeseenms

KAPPALEET

Merkitse muistiin tarkeit kappaleet




HUOMIOT

Kirjaa tihan tekemasi huomiot




ESINEET

Merkitse tahan loytamasi hyodylliset esineet




ODOTTAMATON KUTSU

Kesken juhlien tulee hetki, jona musiikki ja puheen-
sorina taukoavat, ja hetkeksi aika tuntuu pysahtyvin
ja paastavan pitkan syvian huokauksen kuin puutar-
haan laskeutuisi sakea sumu.

Kolkko kartano viijyy vieressinne uhkaavana
kuin vaaniva susi. Ikkunat hohtavat himmeina ja
jyrkka katto tavoittelee taivasta. Kuu pilkistaa pil-
vien lomasta ja katoaa jilleen, musiikki alkaa taas
soida ja juhlat jatkuvat ymparillasi. Siemaiset lasis-
tasi ja yritdt karistaa levottomat ajatukset mieles-
tasi. Missd ihmeessd Chiara on? Eik6 hin tullut-
kaan?

Cornelin sukukartanon puutarha on tiynna nuoria,
tarjoilupoydat notkuvat herkkuja ja puiden oksille
on ripustettu lyhtyja. Dj:n poytaa ymparoivat kaiut-

timet ja taustalla hiaamottava kukkia ryoppyava



huvimaja nayttda tiydelliseltd paikalta valokuvien
ottamiseen. Chiarasta ei sen sijaan niy jilkedkaan:
on outoa, ettd han kutsui sinut naihin juhliin, mutta
vield oudompaa on ettei hidn sitten itse nayttaydy.
Oliko kutsu vain joku holmo vitsi?

Monet vieraista ovat jo ylimmalld luokalla — sel-
vahin se, silld kukkulan huipulla kohoavaan kar-
tanoon on hankala paastd ilman ajokorttia, mutta
et silti ole ainoa vieras, joka on taittanut matkan
skootterilla. Parkkipaikalta kuljit pitkda puukujaa
kohti kartanoa, jonka pihassa juhlat jarjestetaan
— mutta puutarhaa pitemmalle et padsekain: kenel-
lakadadn ei ole lupa menna sisdan kartanoon.

Siemaiset taas lasistasi ja hiatkihdat kuullessasi
huudon.
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Avaat nahkasalkun soljen ja niet, ettd salkku on
tdynna viime vuosisadalla, 1950- ja 1980-lukujen
vilisend aikana sanomalehdissa julkaistuja uutisia.
Kauhistut ndhdessasi niiden piivaykset: jos paroni
oli murhaaja, kuinka on mahdollista, ettd niin moni
katoamistapaus sattui hianen kuolemansa jilkeen?
Toistelet mielessasi, ettd se on jarjetonta, ethan kum-
mituksia voi olla olemassakaan!

Mutta silti — et pddse eroon drsyttavistd ajatuk-

sesta, ettd jotain jdad sinulta huomaamatta...

l Kirjaa huomio muistiin: 8485, lehtileikkeita 1358-1380-luvuilta
[}

Kun olet valmis, palaa kappaleeseen 4542
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Nostat puhelimen kuulokkeen toivoen, ettd se olisi
kytketty linjaan — ja se on! Mutta kun yritit valita
kotinumerosi, mitdan ei tapahdu. Miten se on mab-
dollista? Onko pubelin siind sattumalta vai onko silld
jokin tarkoitus? Ehkipa sinun on tarkoitus kayttaa

sitd soittaaksesi johonkin toiseen numeroon...

Kun olet valmis, palaa kappaleeseen 1225
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Siirryt ldhemmais kirjahyllya, joka notkuu vanho-
jen nahkaselkiisten niteiden, historiankirjojen ja
valokuva-albumien painosta. Sinulla ei ole aikaa
alkaa lueskella niitd, mutta yritdt kuitenkin saada
selvad ajan haalistamista kirjaimista. Niteet ovat
paksuja ja raskaita ja eparoit liikutella niitd, mutta
olet utelias ja alat katsella niitd tarkemmin.

Siella on anatomisia ja lddketieteellisia tutkiel-
mia, lakikirjoja ja sotahistoriaa, kaikki paksun
poOlyn peitossa. Aikaa ei ole hukattavaksi, mutta
toisaalta pelkdit, ettd jotakin tdrkedd jaa sinulta
huomaamatta: mielessidsi pyorivat kaikki ne elo-
kuvat, joissa kirjan siirtiminen avaa salakaytiavian
oven. Ja totta tosiaan: nostaessasi joitakin kirjoja

paikoiltaan huomaat, ettid niiden takana on vanha
nahkakansio (3498).

Jos et halua tutkia kansiota, palaa kappaleeseen 1225



2b8b uoasasreddey eefed ‘stuuyea 3970 UnY

24104y uerd Uo BISOPaII BISE] BIID ‘BIIIS

BUBWLIBA ISESSO[OIW 1BISIO)  QW]OY OJOWNN],,
juredusalo uoayse 14sseed
3910 139 ‘BI[IS LIS NNIUNI BISNUIS BIINW Q3SINYIOW
9S BIIW BIIBWWA UIYIO 39 "BEUD NI BI9 3[[epYOY
¢ uorownu AL1yesAd 11esiA "SAPYLIO] US9AIOISAISES
-JoW uIny ‘0IN0 UO [UBE B1INUW ‘0A] O[[oY ‘BaWI[0] O[]
UBSE] 1BABNIARU JLIBSIIA UNY] *()()°€() BB UBBWENIOSO
JeAfjueey JuresnA souuny ‘nseelry eiddnu jeuueey]

00¢co

"U29s29]eddey uaasI2|ondueayo Idwia|e ef uaasia|ondurUIMASeA

8211
0300

ReYHIIA [dWIB|A ‘1Y@ U0 @}0IaWINY RIARRTHIA UlisI2|eddey uny



Q3¢

8430

Rynkytit jo valmiiksi rikkonaista lukkoa kunnes
saat kirstun kannen auki. Kirstu on tiynni vanhoja
peitteitd. Nostat ne kaikki ulos toivoen, ettd pohjalta
paljastuisi vaikkapa lattialuukun avaava mekanismi,
mutta et 10ydd mitaan: salakaytiva ei ole taalla.
Peitteiden laskoksista 16ydat kuitenkin vanhan

valokuvan.

l Kirjaa huomio muistiin: 8438, ryhmakuva
[ ]

Kun olet valmis, palaa kappaleeseen 4542
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